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I’m not Alone

Questa volta la paura viene dall'Ttalia

USCITA
SETTEMBRE

a realizzazione di

videogiochi nel nostro

Paese ¢ sempre stata
piuttosto limitata, con
qualche titolo di guida e
poco altro. Fa quindi
piacere assistere alla nascita
di un progetto originale e
ambizioso come I'm Not
Alone, opera della societa
Pix-Rev di Napoli. Si tratta
di un “survival horror” il
genere inaugurato da
Resident Evil, nel quale

ottocentesca dal fascino

sinistro, Patrick si rende

subito conto che c'¢
qualcosa di misterioso
nella casa.

A causadiun
contrattempo
Robert non
riesce a

raggiungerlo e il

musicista si trova

bloccato da solo nella
villa. Ma forse non ¢
davvero solo...

vestiamo i panni di Patrick
Weber, musicista bello e
dannato, dedito ad alcol

e donne. Un
personaggio
quindi dai toni
cupi € non
completamente
positivo. Invitato
dallamico
programmatore
Robert a trascorrere

un weekend presso la sua
nuova villa, una struttura

Un musicista resta
intrappolato in una
villa misteriosa.
E non é solo!
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Questi devono essere i
maggiordomi della villa...

Per il momento ¢ stato
possibile vedere soltanto
alcune immagini e
sequenze del gim:t ),
provando il sistema di
controllo, ma ¢ troppo
presto per esprimere
qualsiasi giudizio.

Di sicuro colpisce
positivamente la grafica,
sia per la qualita sia per
latmosfera cupa, che
ricorda molto il primo
Alone in the Dark.



Il protagonista
@ un musicista.

Una suggestiva visuale con un
affresco d'epoca sul soffitto.

!

[l motore utilizzato &
sempre “made in Italy’,
creato dalla societa
Profenix Studio. Siamo
curiosi di metterlo alla
prova, per valutarne il
realismo e soprattutto

i movimenti della
telecamera, che in questo
tipo di giochi, con la
visuale dalle spalle del
protagonista, sono sempre
difficili da gestire.

Alcune scene ricordano

chiaramente Resident Evil.

Solo esplorando le stanze
della villa possiamo
risolvere il mistero.

Sulla carta I'm Not Alone
sembra avere tutto quello
che serve per diventare un
titolo di successo, anche
allestero. Speriamo che
possa essere ['inizio di una
lunga serie di giochi
prodotti in Italia.
Produttore Da definire
Sviluppatore Pix-Rev
Sito www,pixrev.com

Orrore made in Italy in questo
gioco dal grande fascino.
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